
 Point PYTHON  
 

Anaconda/spyder 
 

Anaconda est un environnement de développement pour le langage Python. 

 

Nous utiliserons son éditeur de programme, nommé Spyder et que l’on peut lancer 

en cliquant sur son icône.  

 

 
Interface des courbes 

 

Dans les préférences choisissez le mode « Automatique » dans l’onglet « Graphiques » de 

la section « console iPython » 

 

Fenêtre d’édition 
C’est ici que l’on tape le code 

de son programme 

Console Python 
C’est ici qu’on voit les affichages 

du programme et qu’on peut 

taper des commandes python 

par exemple exécuter une 

fonction créée par le 

programme 

Ouvrir ou sauvegarder le 

programme 

Exécuter le programme 

Réglages des axes 

(mini, maxi, titre …) 

Sauvegarder la 

courbe 

Zoom sur une portion 

de la courbe 

Naviguer dans 

la courbe 


