Atelier 2b : Générer un son avec une bibliothèque  
[bookmark: _GoBack]Objectifs :  Utiliser une bibliothèque
Ouvrir le programme « l’hymne à la joie. »
[image: ]
Ce programme nécessite la librairie « pitches ».
Elle contient les sons associer au code : NOTE_E5, …
Cela correspond aux notes dans le système anglosaxon. 
Pour inclure la librairie : 
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#include "pitches.n”

// motes in the meloay:
int melody(] = {
NOTE_ES, NOTE_ES, NOTE_FS, NOTE_GS, NOTE_GS, NOTE_FS, NOTE_ES, NOTE_DS, NOTE_CS, NOTECS, NOTE_DS, NOTE_ES):
int duration = 500
int melody2(] = {
NOTE_ES, NOTE_DS):
int duration2 = 100
int melody3(] = {
NOTE_DS, NOTE_CS)
int duration3 = 1000;

void setup() {
i
void loop() {
for (int thislote chislote < 12.
tone (4, melody(thislote], duration)
delay(1000);

chislote+t) {

for (int thislote2 = 0; thislote2 < 2; thislote2++) {
cone(4, melody2[chisNote2], duration2);
delay(2000);
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for (int thislote = 0; thislote < 12; thisllote+t) {
cone (4. melodvlthisNotel. duration)
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