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*YES WE CODE! yesvecode:

Accompagner professeurs et éléves de college et de lycée dans la réalisation
des projets numériques. Chaque établissement retenu bénéficie de :

S| | GR b U m pbes Re$sources DES formations en

connectes pedagogiques présentiel ou a distance

Des webinaires un concours Des rencontres avec g
pédagogiques Vidéo de projets professionnels d
numerique




*“Le contenu du kit :

Le kit Yes We Code ! a été pensé et dimensionné avec I'aide d’'une communauté d’enseignant.e.s de college et de lycée.
C’est une mallette dimensionnée pour une classe entiere, composée de:

artes programmables + t de 50 capteurs et accessoires
icro:bit V2 compatibles micro:bit
Dans un format classe : Capteur ultrason, capteur de geste ,capteur
Environ une carte pour 2 au de lumiere, afficheur 4 chiffres, potentiométre,
minimum, ou 1 carte chacun ruban de Led, Led rouge, haut-parleur,
en mode 2 classe. capteurs environnementaux, pinces

crocodiles, etc.
Servomoteur Grove 4,8 a 6 Vcc
Chassis de robot Maqueen
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chaine Youtube

Animations
son et lumiéres

Danse connectee

Parking
connecté

Compteur
de pompes

Robot Cconnecté


https://www.youtube.com/playlist?list=PLVC1NjLGtWvL23WA8su79ajtzfsZf8BlH

* Exemple de thémes qui pellesirésavec le kit

‘ COLLEGE

Sciences et technologie

Réalisation d'un objet technique
Communication et gestion de l'information
Traitement de données et simulations
Mesures de grandeurs

Appliquer l'algo et programmes simples, etc.

En mathématiques
Algorithmique et programmation, variables
Statistiques et probabilités...

En physique chimie
Caractérisation de mouvement, de signaux
Loi de I'électricité...

SVT

Utilisation d'instrument de mesures

Exploiter des tableaux et graphiques
Identification des impacts de l'activités humaine
(sonores, lumineux...)

Arts plastiques
Conception d’une ceuvre d'art numérique...

‘J LYCEE

SNT et NSI

Structures des données

Géolocalisation (avec un GPS Grove a prévoir)
Images, pixels

Simulation d’un réseau social

Représentation de l'information

Les tableaux

Les objets connectés

Géolocalisation (avec un GPS Grove a prévoir)
En mathématiques et Maths sciences
Structures algorithmiques

Images, pixels, etc.
Calculs mathématiques ‘bien d’autres disciplines peuvent

Python y trouver des applications!
Chute d'objets...

STI2D, Sciences de l'ingénieurs...
En physique chimie
Loi de Mariotte, loi d’'Ohm...
Acquisition, enregistrement .csv
Mesures de T°, de vitesse...

Activité physique et sportive

Francais, Anglais

SVT
Mesures environnementales...



*YES WE CODE!

il
Brighton

w("ﬂ)

Guerneseyg

Jersey

En 2022021

ers .
antes Ang T°S .

La Rochelle
20

Bilbao s i Sebasﬁao
Pampelurre
Vitoria-Gasteiz



https://www.cgenial.org/82-nos-actions/162-yes-we-code
https://www.google.com/maps/d/u/0/viewer?hl=fr&mid=1wrHc6RpY801laynDcss4L7fNxIAIL2gI&ll=44.8375848011131%2C5.057737439334753&z=7

