
Coup de foudre à Paris 

 

Cette activité repose sur une démarche d’investigation en utilisant les vitesses des signaux (son et 

lumière) et en se basant sur la différence importante entre les deux valeurs de ces grandeurs que 

l’on peut observer, lors d’un orage, avec le décalage entre l’observation d’un éclair et le bruit du 

tonnerre qui vient par la suite. Elle a été effectuée avec des classes de 3ème, les élèves se trouvaient 

principalement en binôme, certains ont préféré faire le travail seul et il y a eu quelques trinômes. 

 

Après une sensibilisation au vocabulaire sur l’orage (parfois mal utilisé dans le langage courant) et 

à partir d’une situation déclenchante (trois amis situés à différents endroits de Paris observent un 

éclair et mesurent le décalage de temps avec le son puis échangent par SMS), en réalisant des 

calculs permettant de calculer la distance en fonction de la vitesse du son et du temps de décalage 

entre l’éclair et le tonnerre puis les élèves déterminent l’endroit où est tombée la foudre à partir de 

cercles tracés sur un plan de Paris. 

 

Cette activité se déroule sur deux heures de cours : 

- Les élèves sont dans la salle informatique, ils n’ont pas de fiche papier (sauf le plan de Paris 

comme brouillon) et découvrent cette activité en réalisant un module sur la plateforme Tactiléo®. 

- Ils doivent terminer cette activité dans l’heure. 

- Pour tester ce module :  

• Lien : https://edu.tactileo.fr/go 

• Code : TD4Z  

• ATTENTION : il paraît indispensable de tester ce module afin de bien prendre connaissance 

de l’activité. 

https://edu.tactileo.fr/go


 

- La deuxième séance est la phase de restitution de cette activité sous forme d’une production, 

les élèves ont choix entre un compte-rendu de l’activité sous forme : 

• d’un document en traitement de textes avec intégration d’images. 

• d’un diaporama avec intégration d’images et de transitions. 

• d’une capsule vidéo avec intégration d’images. 

 

***** 


