Atelier 3b : Utiliser un capteur de lumière - Partie 1.   

Aide 1 :  
Parmi les six propositions ci-dessous, quel programme permettra de collecter les informations du capteur.
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void setup() {
Serial.begin(9600)

}

void loop() {
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void setup() {
Serial.begin(9600)

}

void loop() {
Serial.println(analogRead (A0));

}
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void setup() {

}

void loop() {
Serial.println(analogRead (A0));
delay(250);

}
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void setup() {
Serial.println(analogRead (A0));
delay(250);
}
void loop() {
Serial.begin(9600);
}
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void setup() {
}
void loop() {

Serial.println(analogRead (A1)
}
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void setup() {
Serial.begin(9600)

}

void loop() {
Serial.println(analogRead (A0));

}




