Atelier 3a : Emettre un son. 
Aide 1 :  Emettre un son continue sans choisir sa fréquence. 

Utiliser la fonction digitalWrite(*,*) pour envoyer un signal dans le buzzer.  










Aide 2 :  Répéter toutes les secondes un son de 440 Hz. 
Parmi les propositions ci-dessous, choisir le programme qui permettra de faire clignoter la DEL. 
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void setup() {
}
void loopl) {
cone(4, 440, 500);
delay(1000);
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void setup() {
cone(4, 440, 500);
}
void loopl) {
delay(1000);
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void setup() {

}

void loopl) {
delay(1000);
cone(4, 440, 500);
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void setup() {
cone(4, 440, 500):
delay(1000);

}

void loopl) {

}




